
Игра поможет развивать фонематический слух, умение
определять место звука в слове

Ход игры: Выберите любой звук. Попросите ребенка определить
место этого звука в слове, которое вы назовете. Например, звук Л.

Лужа – в начале слова

Соловей – в середине слова

Ствол – в конце слова

Можно предложить ребенку придумать слова, в которых
выбранный звук буде в начале (в середине, в конце) слова


